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Marcos de oraciones de Work Place
GRADO 1 « UNIDAD 2

Haga 3 copias de este juego en papel grueso o cartulina para incluirlas en su papelera de Work Place.
Cada juego de marcos de oraciones esta marcado con el Work Place para el que esté destinado.
Una estrella () indica un juego méas adecuado para los estudiantes avanzados
o para los que con anterioridad han visitado el Work Place.

El propdsito de muchos de los espacios en blanco es que se llenen con un nimero. Otros se llenaran con palabras o frases.
Las oraciones mas complejas tienen palabras clave debajo de los espacios en blanco
que indican con lo que se deberia llenar (como con Mad Libs).

Se ofrece un banco de palabras para cuando los marcos de oraciones requieran vocabulario nuevo o dificil.
Algun vocabulario clave de matematicas se indica en negrita.

BRIDGES

IN MATHEMATICS



Obtuve en Mmi domino.

ndmero

Hay en este lado, luego cuento

ndmero

hacia adelante , ,

ndmero ndmero ndmero

o
e
)

ol fFT T

J-

2A Toma un dominé



ndmero

ndmero
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Mi domind tiene y

ndmero ndmero
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Tu domind tiene y
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2B Domind, sumay compara




Yo giré y obtuve , asi que

mayor que/menor que

obtienes/obtengo

tu/yo

los dominds.

Menor que
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Hay ountos en este lado

ndmero

y ountos en el otro.
o
o
El totales . °.
Mi ndmero es que 6.

mayor que/menor que



Obtuve ountos.

ndmero

Mi companero obtuvo ountos.

ndmero

Tengo qgue mi companero.

mas/menos




Lanceé un .

ndmero
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ndmero ndmero ndmero

2D Duplicalo



Lancé y

. Eso es

ndmero ndmero

El doble de eso es

ndmero

ndmero




Yo giré . Tu giraste

ndmero ndmero

Y son

ndmero ndmero ndmero

Escribiré un en la columna

ndmero ndmero




Nosotros giramos . Luego, giramos

ndmero ndmero

Contamos hacia adelante para obtener

ndmero
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Escribiremos la ecuacion 9 v,
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ndmero ndmero numero 1 0 6

en la columna

ndmero

2E Giray suma *



Yo giré . Tu giraste

ndmero ndmero

ndmero ndmero ndmero




Nosotros giramos . Luego,

ndmero

giramos , sl que contamos

ndmero

hacia atras para obtener

ndmero

Escribiremos la ecuacion

ndmero ndmero ndmero

en la columna.

ndmero

Menor que
<



